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В последние годы государственная политика России направлена на популяризацию русского языка (РЯ) и культуры России, проводятся разнообразные мероприятия, подогревающие интерес к русскому миру, что также даёт стимул к изучению русского как иностранного (РКИ) и русского эритажного (языка «детей эмигрантов, выросших в иноязычной среде и унаследовавших свой русский от родителей» [Выренкова, Рахилина, Полинская]). Интерес к РКИ стимулирует преподавателей в данной области экспериментировать с новыми методическими приемами, чтобы сделать занятия более эффективными и активизировать коммуникацию на уроках. 
В формировании коммуникативного навыка у обучающихся важную роль играет их лингвистическая компетенция – способность «правильно конструировать грамматические формы и синтаксические построения» [Щеглова]. Знание системы словообразования (Сл), также является неотъемлемой составляющей знаний о языке с богатой словообразовательной структурой. 
Важность данного аспекта в РКИ подчёркивается наличием пособий по обучению Сл иностранных учащихся, однако большинство упражнений нацелено на отработку образца, механическое запоминание через множественный повтор. Такой формат негативно сказывается на мотивации, снижает интерес к предмету, поэтому в учебном процессе необходимо обращаться к нестандартным формам обучения.

Поскольку словообразовательные механизмы нацелены на улучшение навыка коммуникации и способствуют реализации процесса общения, обучая Сл, необходимо создавать условия, близкие к реальной коммуникации, когда учащимся на уроке требуется решать реальные задачи. Одним из методических приемов такого рода является проведение игр.
Предлагаемая в настоящей статье игра «Пустая фраза» является примером названного дидактического метода и представляет собой морфемный конструктор, т.к. позволяет увидеть и «потрогать», как морфемы участвуют в создании слов, как из слов формируются фразы. Игра была разработана для внеклассного занятия по курсу «Морфология и словообразование РЯ» в Университете Турку (Финляндия). Слушателями курса были финские и русские студенты. Для первых русский был ИЯ, для вторых – эритажным. Методическая цель игры – закрепление теоретического материала и отработка практических навыков разбора слова по составу и создания новых слов. Цель игры – воссоздать фразу из морфем. 
В комплект игры входят 2 набора карточек: для команд и для ведущего.
Набор команды включает: 
1) карточку с «пустой фразой» с обозначением грамматических категорий слов: ⁀□ - ⁀□ ⁀^□ <союз> ¬⁀^□ ⁀^□ <союз> ⁀^□: Язык_ — лучш-ий посред-ник_ для у-становл-ени-я друж-б-ы и соглас-и-я. Э. Роттердамский); 
2) карточку команды c названиями и количеством элементов, которые нужно собрать, совокупная стоимость этих элементов (см. Таблицу). Условной денежной единицей является буква (Б).
Таблица: Элементы «пустой фразы»

	Элемент
	Количество
	Стоимость в Б

	Корень ⁀
	6
	24

	Окончание □
	6
	18

	Суффикс ^
	4
	8

	Приставка ¬
	1
	2

	Союз
	1
	1

	Предлог
	1
	1

	Всего
	19
	54


В качестве игровых фраз были выбраны изречения о языке, методическая ценность которых состоит в обогащении словарного запаса и развитии интереса к изучению языка. Фразы уравнены в буквенной стоимости. Для одной фразы необходимо заработать 55Б, для другой – 54Б. Чтобы стартовые условия были равны, команда с фразой за 55Б получает начальный капитал в 1Б. 

Набор ведущего включает:

1) 4 конверта с вопросами (вопросы и задания стоят от 1 до 4Б в зависимости от их сложности);
2) конверт с Б, которые команда зарабатывает за правильные ответы; 
3) 2 комплекта необходимых элементов фразы для команд.

Участники делятся на 2 команды и получают по карточке с «пустой фразой», зашифрованной в виде морфем и условных обозначений для служебных слов. Задача – расшифровать фразу, отвечая на вопросы или выполняя задания, чтобы заработать Б и купить элементы фразы. Выигрывает команда, первой собравшая фразу из купленных морфем.
Вопросы и задания в этой игре относятся к теории и практическим упражнениям по курсу «Морфология и словообразование РЯ». Вопросы могут быть на знание определений, например, корня/суффикса/мотивирующего слова; на знание правил: Когда употребляется приставка при-/пре-? Какие части речи не изменяются? Задания носят творческий характер, но требуют показать знания конкретных правил и словообразовательных моделей: Придумайте 10 слов с корнем люб/мороз/ум; Придумайте 5 слов с уменьшительно-ласкательными суффиксами; Приведите 6 примеров конверсии. 
Используемые в игре материалы (карточки) и тактики (конкурентное поведение и групповая/самостоятельная работа) позволяют студентам задействовать все каналы восприятия информации: визуальный (работа с карточками), аудиальный (чтение вопросов и ответы), кинестетический (составление слов из морфем, фраз из слов). Такой подход способствует более прочному закреплению знаний, умений и навыков, полученных и отработанных на занятиях. 
Таким образом, методическая цель урока достигается посредством выполнения задачи вовлечь студентов в образовательный процесс и оценить их уровень освоения курса. Игра даёт преподавателю возможность оценить знания учащихся, проверить, насколько доступно был объяснён материал, и понять, на что стоит обратить внимание в дальнейшей педагогической практике. Выявляются практические задания, к которым учащиеся демонстрируют наибольший интерес. Игра получила положительный отклик, отмеченный в отзывах студентов о данном методе ведения урока.
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