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Çà ïîñëåäíåå âðåìÿ êîëè÷åñòâî òåõíîëîãèé äëÿ îòîáðàæåíèÿ 3D-èçîáðàæåíèé è
óñòðîéñòâ, êîòîðûå èñïîëüçóþò ýòè òåõíîëîãèè, çíà÷èòåëüíî âûðîñëî. Îäíàêî êà÷åñòâî
óñòðîéñòâ è âîçìîæíîñòè òåõíîëîãèé ðàçëè÷íû, è íà ñåãîäíÿøíèé äåíü íå ñóùåñòâóåò
ìåòîäèêè, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ñðàâíèâàòü ðàçëè÷íûå óñòðîéñòâà îòîáðàæåíèÿ 3D è òåõ-
íîëîãèè, ëåæàùèå â èõ îñíîâå. Ïðîèçâîäèòåëè óñòðîéñòâ çà÷àñòóþ íå ïðåäîñòàâëÿþò
êîíå÷íîìó ïîëüçîâàòåëþ èíôîðìàöèè î òåõíè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèêàõ ñâîèõ óñòðîéñòâ,
â òî âðåìÿ êàê íåêà÷åñòâåííîå îòîáðàæåíèå ôîðìàòîâ 3D ìîæåò äîñòàâëÿòü çðèòåëÿì
äèñêîìôîðò èëè äàæå ïàãóáíî âëèÿòü íà çäîðîâüå [1].

Ñóùåñòâóþùèå ïîäõîäû ê îïðåäåëåíèþ õàðàêòåðèñòèê óñòðîéñòâ îáû÷íî êàñàþò-
ñÿ òîëüêî ñðàâíåíèÿ óñòðîéñòâ, ïîñòðîåííûõ íà îïðåäåëåííîé òåõíîëîãèè. Òàê, ÎÀÎ
¾Íàó÷íî-èññëåäîâàòåëüñêèé êèíîôîòîèíñòèòóò¿ [2] ðàáîòàåò íàä íîðìàìè ïàðàìåòðîâ,
âëèÿþùèõ íà êà÷åñòâî ñòåðåîèçîáðàæåíèé â óñëîâèÿõ êèíîçàëà; SARNOFF [3] è Planar
System [4] ðàçðàáàòûâàþò øàáëîíû äëÿ òåñòèðîâàíèÿ ñòåðåîñêîïè÷åñêèõ äèñïëååâ è
ïðîåêòîðîâ. Òàêèì îáðàçîì, çà ðàìêàìè èññëåäîâàíèé âûøåïåðå÷èñëåííûõ êîëëåêòè-
âîâ îñòàëîñü áîëüøîå êîëè÷åñòâî òåõíîëîãèé îòîáðàæåíèÿ 3D, à òàêæå âîïðîñû ñðàâ-
íåíèÿ ðàçëè÷íûõ òåõíîëîãèé è âïå÷àòëåíèé êîíå÷íûõ ïîëüçîâàòåëåé.

Â õîäå ðàáîòû áûëà ñîçäàíà è îïðîáîâàíà ìåòîäèêà îïðåäåëåíèÿ õàðàêòåðèñòèê
3D-óñòðîéñòâ ðàçëè÷íûõ òèïîâ. Ñ åå ïîìîùüþ áûë ïðîòåñòèðîâàí ðÿä óñòðîéñòâ îòîá-
ðàæåíèÿ 3D è ñîçäàíà áàçà äàííûõ ñ èõ õàðàêòåðèñòèêàìè. Äàëüíåéøàÿ ðàáîòà ñâÿçàíà
ñ óëó÷øåíèåì ìåòîäèêè òåñòèðîâàíèÿ â ñâÿçè ñ ïîÿâëåíèåì íîâûõ óñòðîéñòâ è òåõíî-
ëîãèé è ñ àâòîìàòèçàöèåé ïðîöåññà òåñòèðîâàíèÿ.

Â äîêëàäå ïðîèçâîäèòñÿ îáçîð âàæíûõ õàðàêòåðèñòèê óñòðîéñòâ îòîáðàæåíèÿ 3D
ðàçëè÷íûõ òèïîâ; îáñóæäàåòñÿ ñîçäàííàÿ ìåòîäèêà òåñòèðîâàíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ óñòðîéñòâ
îòîáðàæåíèÿ 3D, ïîñòðîåííûõ íà ðàçëè÷íûõ òåõíîëîãèÿõ; ïðåäëàãàþòñÿ âîçìîæíîñòè
àâòîìàòèçàöèè ïðîöåññà òåñòèðîâàíèÿ êîíêðåòíîãî óñòðîéñòâà. Ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû
ïðîòåñòèðîâàííûõ óñòðîéñòâ è îáíàðóæåííûõ ïðîáëåì.
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