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Âèðòóàëüíûå ñîîáùåñòâà îíëàéí èãð æàíðà MMORPG (àíãë . Massively Multiplayer

Online Role-Playing Game � ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ ðîëåâàÿ îíëàéí èãðà) ñîñòàâëÿþò
ìèëëèîíû ÷åëîâåê. Òî÷íîå êîëè÷åñòâî íàçâàòü êðàéíå ñëîæíî, ò.ê. áîëüøèíñòâî èçäàòå-
ëåé èãð íå àôèøèðóþò ÷èñëî çàðåãèñòðèðîâàííûõ ïîëüçîâàòåëåé. Îíëàéí èãðà ¾Perfect
World¿ íàñ÷èòûâàåò áîëåå 4 ìëí. [2], à çíàìåíèòûé ¾World of Warcraft¿ � áîëåå 12 ìëí.
ïîäïèñ÷èêîâ [1].

Íà ôîðóìàõ îíëàéí èãð ¾Perfect World¿ [2] è ¾Ïîâåëèòåëè äðàêîíîâ¿ [4] áûë ïðî-
âåäåí îïðîñ. Åãî öåëüþ áûëî âûÿñíèòü, ïî÷åìó ëþäè íà÷èíàþò èãðàòü â îíëàéí èãðû
è ÷òî â îíëàéí èãðå äëÿ íèõ ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå ïðèâëåêàòåëüíûì.

Ñîãëàñíî ïîëó÷åííûì ðåçóëüòàòàì [2, 4], ÷àùå âñåãî ïîáóäèòåëüíûìè ìîòèâàìè ê
íà÷àëó èãðû ÿâëÿåòñÿ æåëàíèå îòäîõíóòü (33 % îòâåòîâ) è ïîèñê äðóçåé äëÿ ñîâìåñò-
íîé èãðû èëè ñîâìåñòíîãî âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ â ñåòè Èíòåðíåò (24, 7 % îòâåòîâ).
Ñëåäóþùèìè ïî ïîïóëÿðíîñòè ìîòèâàìè ñòàëè: æåëàíèå óéòè îò ðåàëüíîñòè � 13, 4%
îòâåòîâ, îòñóòñòâèå ó îíëàéí èãðû ÷åòêîãî êîíöà � 10, 3 %, âîëøåáíûé ìèð èãðû, êî-
òîðûé íàïîìèíàåò ðåñïîíäåíòó ñêàçî÷íûé ìèð, î êîòîðîì ðåñïîíäåíò ìå÷òàë â äåòñòâå
� 8, 2 %, æåëàíèå íàéòè íîâûõ äðóçåé è ïðîâîäèòü ñ íèìè âðåìÿ ¾â ðåàëüíîñòè¿ � 7, 2
%, âîçìîæíîñòü ðåàëèçîâàòü ñåáÿ � 3, 1 % îòâåòîâ.

Ñàìûì âàæíûì â îíëàéí èãðå äëÿ èãðîêîâ ñòàíîâèòüñÿ ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåííàÿ
ê ðåàëüíîñòè âîçìîæíîñòü îáùåíèÿ ñ äðóãèìè ëþäüìè (ò.å. èãðîêàìè). Áîëüøå âñåãî
â îíëàéí èãðàõ ëþäåé ïðèâëåêàåò êðàñèâàÿ ãðàôèêà (15, 8 % îòâåòîâ), òî åñòü èãðîêè
õîòÿò, ÷òîáû èãðîâîé ìèð âíåøíå áûë ïîõîæ íà ðåàëüíûé ìèð. Â ðåàëüíîì ìèðå ìû
èìååì ìíîæåñòâî âîçìîæíîñòåé îáùåíèÿ ñ äðóãèìè ëþäüìè. Èãðîêè òàêæå õîòÿò îí-
ëàéí èãðû ñ øèðîêèìè âîçìîæíîñòÿìè ñîöèàëüíîãî âçàèìîäåéñòâèÿ � 14, 1 % îòâåòîâ.
Â ðåàëüíîé æèçíè êàæäûé èç íàñ ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíûì ïî âíåøíîñòè è ïî õàðàêòåðó.
È â èãðå èãðîêè õîòÿò èìåòü âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà ìàêñèìàëüíî ïîõîæåãî
íà ñàìîãî èãðîêà � 12 % îòâåòîâ.

Ïñèõîëîãè÷åñêàÿ çàâèñèìîñòü îò ðîëåâûõ êîìïüþòåðíûõ èãð îêàçûâàåò ñàìîå áîëü-
øîå âëèÿíèå íà ëè÷íîñòü èãðàþùåãî [3]. Îäíà èç ïðè÷èí äàííîãî ÿâëåíèÿ � îòñóòñòâèå
îáîçðèìîãî êîíöà ó îíëàéí èãðû. Çà äëèòåëüíîñòü ïðîõîæäåíèÿ èãðîêîì îíëàéí èãðû
îò ïåðâîãî äî ïîñëåäíåãî óðîâíÿ ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà, îòâå÷àþò òàêèå ôàêòîðû, êàê
ðàçíîîáðàçèå çàäàíèé è/èëè óðîâíåé ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà, ÷àñòûå îáíîâëåíèÿ èãðû,
ðàçíîîáðàçèå ìîíñòðîâ (â ò.÷. ¾êëþ÷åâûõ¿ � áîññîâ). Îäíàêî ðåçóëüòàòû ïðîâåäåííûõ
îïðîñîâ ïîêàçûâàþò, ÷òî âûøåïåðå÷èñëåííûå ôàêòîðû äëÿ èãðîêîâ ñòîÿò íà âòîðîì ìå-
ñòå. Äëÿ èãðîêîâ ðàâíûìè ïî âàæíîñòè ÿâëÿþòñÿ: ðàçíîîáðàçèå çàäàíèé â èãðå è/èëè
óðîâíåé ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà è ÷àñòûå îáíîâëåíèÿ â èãðå (ïî 9, 2 % îòâåòîâ); ðàçìåð
èãðîâîãî ìèðà, ðàçíîîáðàçèå ìîíñòðîâ (â òîì ÷èñëå ¾êëþ÷åâûõ¿ ìîíñòðîâ � áîññîâ) è
ðàçíîîáðàçèå îðóæèÿ â èãðå (ïî 7, 1 %). Åùå ìåíåå âàæíûìè äëÿ èãðîêîâ ÿâëÿþòñÿ
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îòñóòñòâèå àáîíåíòñêîé ïëàòû ó èãðû (6, 5 %), íàëè÷èå ðàçâèòîé ñèñòåìû PvP (person
vs person � èãðîê ïðîòèâ èãðîêà; âîçìîæíîñòü óáèéñòâà äðóãèõ èãðîêîâ) è ðàçíîîáðà-
çèå ðàñ ïåðñîíàæåé (ïî 6 % îòâåòîâ). Ìîæíî ñäåëàòü âûâîä î òîì, ÷òî äëÿ èãðîêîâ
äëèòåëüíîñòü äîñòèæåíèÿ îòíîñèòåëüíîãî êîíöà èãðû íå ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ãëàâíûì â
îíëàéí èãðå.

Òàêèì îáðàçîì, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ëþäè íà÷èíàþò èãðàòü â îíëàéí èãðû ÷àùå
âñåãî æåëàÿ îòäîõíóòü è óéòè îò ðåàëüíîñòè, à òàêæå íàéòè "âèðòóàëüíûõ"äðóçåé, â
ñàìèõ îíëàéí èãðàõ îíè õîòÿò ïðèñóòñòâèå ðåàëüíîñòè. Òî åñòü, óõîäÿ îò ðåàëüíîñòè,
ëþäè õîòÿò îñòàòüñÿ â ðåàëüíîñòè.

Â îíëàéí èãðàõ ïðèñóòñòâóåò ýêîíîìè÷åñêàÿ, ïîëèòè÷åñêàÿ, ñîöèàëüíàÿ è, â íåêîòî-
ðîé ñòåïåíè, äóõîâíàÿ ñôåðà [5]. Ó èãðîêîâ åñòü êàê ïðåäïèñàííûå, òàê è äîñòèãàåìûå
ñòàòóñû, ïðèñóòñòâóåò ñòðàòèôèêàöèÿ è âëàñòü, â èãðå âîçìîæíà âåðòèêàëüíàÿ ìîáèëü-
íîñòü. Ïðèñóòñòâóþò è ñîöèàëüíûå íîðìû, ïðàâèëà ýòèêåòà.

Â èãðå ïðèñóòñòâóåò ¾âëàñòü¿. Îíà ïðîÿâëÿåòñÿ â äâóõ ôîðìàõ. Ïåðâàÿ � ýòî ¾âëàñòü
â âèäå àäìèíèñòðàöèè èãðû¿, êîòîðàÿ êîíòðîëèðóåò ¾êîìôîðò¿ èãðû (çàïðåò íà ðàñ-
ñûëêó ñïàìà, ðåêëàìó ñòîðîííèõ ðåñóðñîâ, èñïîëüçîâàíèå äîïîëíèòåëüíîãî ïðîãðàìì-
íîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ îáëåã÷åíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà, çàïðåò íà îñêîðáëåíèå èãðîêîâ,
ïðîïàãàíäó íàñèëèÿ, òåððîðèçìà è ò.ä.). Âòîðàÿ � ýòî ¾âëàñòü â âèäå òîï-èãðîêîâ è
òîï-ãèëüäèé¿. Òî åñòü â âèäå íàèáîëåå âëèÿòåëüíûõ, ñèëüíûõ, çíàìåíèòûõ èãðîêîâ è
ñîîòâåòñòâóþùèõ èõ îáúåäèíåíèé. Îíè ïîëüçóþòñÿ ïðèâèëåãèðîâàííûì ïîëîæåíèåì
ñðåäè äðóãèõ èãðîêîâ, ñïîñîáíû âëèÿòü íà ìíåíèÿ, íàñòðîåíèÿ äðóãèõ èãðîêîâ è íà
íåêîòîðûå èãðîâûå ïðîöåññû. Â èãðàõ ïðèñóòñòâóþò áîðüáà òîï-èãðîêîâ è áîðüáà òîï-
ãèëüäèé çà âëèÿíèå â èãðå, êîòîðûå ïðîèñõîäÿò ¾ïàðàëëåëüíî¿.

Ñîöèàëüíàÿ ñôåðà ïðåäñòàâëåíà ðàçíîîáðàçíûìè âîçìîæíîñòÿìè èãðîêîâ âçàèìî-
äåéñòâîâàòü äðóã ñ äðóãîì. Ñóùåñòâóþò ðàçëè÷íûå îáúåäèíåíèÿ èãðîêîâ, ñïèñêè äðó-
çåé è âðàãîâ èãðîêà, âîçìîæíîñòü îòïðàâêè ëè÷íûõ ñîîáùåíèé èëè ãðóïïîâûõ ñîîá-
ùåíèé, ðàçëè÷íûå èãðîâûå çàäàíèÿ, âûïîëíèòü êîòîðûå âîçìîæíî òîëüêî ñîâìåñòíî ñ
äðóãèìè èãðîêàìè, âîçìîæíîñòü îáìåíà, ïîêóïêè, ïðîäàæè èãðîâûõ ïðåäìåòîâ ìåæäó
èãðîêàìè. Â íåêîòîðûõ èãðàõ ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü çàêëþ÷åíèÿ áðàêà ñ äðóãèìè
èãðîêàìè è ò.ä.

Êàê ìû âèäèì èç ðåçóëüòàòîâ îïðîñà, ó èãðîêîâ íàáëþäàåòñÿ æåëàíèå ïðèñóòñòâî-
âàòü â èãðå, ìàêñèìàëüíî ïîõîæåé íà ðåàëüíîñòü âî âñåõ ïîëîæèòåëüíûõ ìîìåíòàõ ýòîé
ðåàëüíîñòè. Äàííîå æåëàíèå òàêæå íåïîñðåäñòâåííî ïðîÿâëÿåòñÿ è â äåéñòâèÿõ ñàìèõ
èãðîêîâ â ïðîöåññå èãðû.

Â èãðîâîì ïðîöåññå èíîãäà íàáëþäàåòñÿ ôîðìèðîâàíèå ðàçëè÷íûõ ôîðì îãðàíè-
÷åíèÿ ïîâåäåíèÿ èãðîêîâ, êîòîðûå èçíà÷àëüíî íå áûëè ïðåäóñìîòðåíû èãðîé. Â ðå-
çóëüòàòå, ïðîèñõîäèò ôîðìèðîâàíèå íîâûõ òðàäèöèé, êîòîðûå ìîãóò ïðîòèâîðå÷èòü
íà÷àëüíûì óñëîâèÿì èãðû. Íàïðèìåð, â îíëàéí èãðå ¾Perfect World¿ [2] ñóùåñòâóåò
ñïåöèàëüíûé êâåñò (çàäàíèå/ìèññèÿ), íàçûâàåìûé ¾Êóá Óëüÿ¿, êîòîðûé ìîãóò ïðî-
õîäèòü îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî èãðîêîâ. Èãðîêàì äàåòñÿ çàäàíèå â îäíîé èç êîìíàò
ïîäçåìåëüÿ çà êîðîòêîå âðåìÿ ¾óáèòü¿ íåñêîëüêèõ ìîíñòðîâ. Ìîíñòðîâ âñåãî 4 è ¾âîç-
îáíîâëÿþòñÿ¿ îíè ìåäëåííî. Â ðåçóëüòàòå â èãðå âîçíèêëà íåãëàñíàÿ òðàäèöèÿ: èãðîêè
âñòàþò â î÷åðåäü äðóã çà äðóãîì � ñëåäóþùèé èãðîê áåðåò çàäàíèå è íàïàäàåò íà ìîí-
ñòðîâ òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê ïðåäûäóùèé çàâåðøèò çàäàíèå è ïîêèíåò êîìíàòó.

Ðàáîòà âûïîëíåíà ïðè ïîääåðæêå ÐÔÔÈ (ïðîåêò 10-01-00332-à).
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