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Âî ìíîãèõ çàäà÷àõ äâóìåðíîé è òð¼õìåðíîé òåîðèè óïðóãîñòè âîçíèêàþò áîëüøèå
ñèñòåìû ëèíåéíûõ àëãåáðàè÷åñêèõ óðàâíåíèé (ÑËÀÓ) ñ ðàçðåæåííîé ìàòðèöåé. Ðåøå-
íèå èõ � ïðîöåññ î÷åíü ðåñóðñî¼ìêèé è äîëãèé. [5]

Äàííûé ïðîãðàììíûé ìîäóëü èñïîëüçóåò òåõíîëîãèþ NVIDIA CUDA [6], êîòîðàÿ
ïîçâîëÿåò çàìåòíî óñêîðèòü ïðîöåññ ðåøåíèÿ ÑËÀÓ çà ñ÷¼ò ïåðåíîñà âû÷èñëåíèé ñ
öåíòðàëüíîãî ïðîöåññîðà (CPU) íà ãðàôè÷åñêèé (GPU) è èñïîëüçîâàíèÿ ìàññèâíî-
ïàðàëëåëüíûõ âû÷èñëåíèé [2]. Ýòî äà¼ò íå òîëüêî áîëüøèå ïðåèìóùåñòâà ïî ñêîðîñòè
ðåøåíèÿ, íî è ïîçâîëÿåò ýôôåêòèâíî ðåøàòü ïîäîáíûå çàäà÷è íå òîëüêî íà êëàñòåð-
íûõ ñèñòåìàõ, íî è íà îáû÷íûõ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ, îñíàù¼ííûõ ñîâðåìåííîé
âèäåîêàðòîé NVIDIA. [3, 4]

Ïîìèìî ýòîãî, ïðîãðàììíûé ìîäóëü îáëàäàåò áîëüøîé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ è ïîä-
äåðæèâàåò ðàçíûå ôîðìàòû õðàíåíèÿ ðàçðåæåííîé ìàòðèöû â ïàìÿòè (íà CPU è íà
GPU ëó÷øèå ðåçóëüòàòû ïîêàçûâàþò ðàçíûå ôîðìàòû), âîçìîæíîñòüþ âûáèðàòü ìå-
òîä ðåøåíèÿ ñèñòåìû è ìåòîä óëó÷øåíèÿ õàðàêòåðèñòèê ìàòðèö ÑËÀÓ, â ÷àñòíîñòè
ïðåäîáóñëàâëèâàíèå. [1]
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