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Â æèçíè äðåâíèõ íàðîäîâ çíà÷èòåëüíîå ìåñòî çàíèìàëè îáðÿäîâûå, èãðîâûå è ìàãè-
÷åñêèå äåéñòâèÿ. Ïðè ïðîâåäåíèè èõ èñïîëüçîâàëèñü ðàçëè÷íûå ïðåäìåòû, íåêîòîðûå
èç êîòîðûõ äîøëè äî íàøèõ äíåé. Â àðõåîëîãèè ê òàêîâûì îòíîñÿòñÿ ôèøêè, àñòðà-
ãàëû, äîñêè è äðóãèå ñâèäåòåëüñòâà. Çà÷àñòóþ èõ ðàññìàòðèâàþò êàê èãðîâûå ïðèíàä-
ëåæíîñòè [6]. Íî òåðìèí ¾èãðà¿ èìååò èñêëþ÷èòåëüíî óñëîâíûé õàðàêòåð, îí íå ïîë-
íîñòüþ îòðàæàåò ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå ýòèõ ïðåäìåòîâ [2]. Ñëåäóåò îòìåòèòü,
÷òî áîëüøèíñòâî ¾èãð¿ áûëè íåðàçðûâíî ñâÿçàíû ñ ïðåäñêàçàòåëüíûìè è ãàäàëüíûìè
ïðàêòèêàìè, êîòîðûå ðÿä èññëåäîâàòåëåé ñ÷èòàþò ïåðâè÷íûìè [7,13]. Êðîìå òîãî, òà-
êèå àðòåôàêòû èíîãäà ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê ïðåäìåòû äëÿ ìàòåìàòè÷åñêèõ ðàñ÷åòîâ
[12].

Îãðàíè÷èìñÿ ðàññìîòðåíèåì èãð íà ñïåöèàëüíûõ äîñêàõ èëè çàìåíÿþùèõ èõ ìà-
òåðèàëàõ, èçâåñòíûõ â àíãëîÿçû÷íîé ëèòåðàòóðå êàê �board games�, à â ðóññêîì ÿçûêå
íàçûâàåìûõ ¾íàñòîëüíûå¿ [10]. Îäíàêî, ïîñêîëüêó äàëåêî íå âñåãäà âî âðåìÿ ¾èãðû¿
èñïîëüçîâàëèñü äîñêè è ñòîëû, òî äëÿ áîëüøåé êîððåêòíîñòè è óäîáñòâà ïðåäëàãàåòñÿ
óïîòðåáëÿòü ïîíÿòèå ¾ïëîñêîñòíûå¿ äëÿ öåëîé ãðóïïû èãð. Èç äîøåäøèõ äî íàøèõ
äíåé ê òàêèì îòíîñÿòñÿ, ê ïðèìåðó, ìàíêàëà, íàðäû [12], à òàêæå äðåâíèå èãðû � ñå-

íåò, ìåõåí, ãî è äð., è òå, íàçâàíèÿ êîòîðûõ íå ñîõðàíèëèñü, ïîýòîìó îíè íàçâàíû
óñëîâíî-îïèñàòåëüíî, íàïð. ¾èãðà íà 58 äûðîê¿ [8,13].

Àðòåôàêòû, ñâèäåòåëüñòâóþùèå î ïîäîáíûõ èãðàõ, èçâåñòíû, íà÷èíàÿ ñ íåîëèòà
(íàïð. ñ ïîñåëåíèÿ Àèí Ãõàçàë, Èîðäàíèÿ - ðèñ. 1.À. [9]). Â ýïîõó áðîíçû ñâèäåòåëü-
ñòâà ¾èãð¿ òàêîãî ïëàíà îáíàðóæèâàþòñÿ íà òåððèòîðèè Áëèæíåãî Âîñòîêà, Èðàíà
(ðèñ. 1.Â.) è Åãèïòà [8,12]. Âïîñëåäñòâèè ãåîãðàôèÿ ïîäîáíûõ ïëîñêîñòíûõ èãð ïîêðû-
ëà ïðàêòè÷åñêè âñþ òåððèòîðèþ Àçèè è Àôðèêè, ãäå ñîâðåìåííûå àíàëîãè ïî-ïðåæíåìó
âåñüìà ïîïóëÿðíû [11].

Ýòè èãðû, ðàçâèâàÿñü, ïðèîáðåëè ñïåöèôè÷åñêèå ïðàâèëà è ñòðàòåãèè, îäíàêî åñòü
ðÿä îáùèõ ÷åðò, îáúåäèíÿþùèõ ðàññìàòðèâàåìûå ïðåäìåòû â îäíó êàòåãîðèþ. Ýòî
ñèììåòðè÷íàÿ ñèñòåìà îòâåðñòèé èëè íà÷åð÷åííûõ êâàäðàòîâ íà, â îñíîâíîì, ïðîäîë-
ãîâàòûõ èëè èíîãäà äðóãîé ôîðìû äîñêàõ; ïîäîáíàÿ æå ñõåìà ìîãëà ïðî÷åð÷èâàòüñÿ
íà çåìëå, íà ãëèíÿíîé êðûøå äîìîâ (Åãèïåò), âûáèâàòüñÿ íà ñêàëüíîì ãðóíòå (Íàáà-
òåéñêàÿ êóëüòóðà) [10,11,12].

Êîìïëåêñíîå èçó÷åíèå ïëîñêîñòíûõ ¾èãð¿ ýíåîëèòà Þãî-Âîñòî÷íîé Åâðîïû íàõî-
äèòñÿ åùå â íà÷àëüíîé ñòàäèè, ÷òî ñâÿçàíî ñ îòñóòñòâèåì (âåðíåå, ìàëûì íàëè÷èåì)
ïðåäìåòà èçó÷åíèÿ. Ïðè÷èíàìè ýòîãî ÿâëÿþòñÿ: 1) ïëîõàÿ ñîõðàííîñòü àðõåîëîãè÷åñêî-
ãî ìàòåðèàëà; 2) ÷àñòî â ïîäîáíûå ¾èãðû¿ ìîãëè èãðàòü ïðîñòî íà ïåñêå, ïðî÷åð÷èâàÿ
ñõåìó; 3) àðõåîëîãè íå âñåãäà ìîãóò ïðîèíòåðïðåòèðîâàòü ìàòåðèàë, íå çíàÿ àíàëîãîâ
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[12]. Ñ ïîäîáíûìè òðóäíîñòÿìè ñòàëêèâàþòñÿ è èññëåäîâàòåëè òðèïîëüñêîé êóëüòóðû,
è çäåñü íàõîäêà èç ïîñåëåíèÿ Òàëüÿíêè íå ÿâëÿåòñÿ èñêëþ÷åíèåì.

Íåîáû÷íîé ôîðìû ïðåäìåò áûë íàéäåí â 2003 ãîäó â ñåíÿõ æèëèùà 33 - ðèñ 1.Ñ.[5].
Îí ñîñòîèò èç äâóõ ôðàãìåíòîâ (äëèíà � 13 è 6.5 ñì; øèðèíà 8 ñì), ïî êîòîðûì âîññòà-
íàâëèâàåòñÿ ïåðâîíà÷àëüíàÿ ôîðìà óäëèíåííîãî îâàëà. Àðòåôàêò áûë äåôîðìèðîâàí â
ðåçóëüòàòå âòîðè÷íîãî îáæèãà. Íà âåðõíåé ïëîñêîñòè èçäåëèÿ áûëî íàíåñåíî òðè ðÿäà
êðóãëûõ â ïëàíå ÿìîê [5].

Òàëüÿíêîâñêàÿ íàõîäêà íå åäèíè÷íà, èìåþòñÿ òàêæå íåâûðàçèòåëüíûå ôðàãìåíòû
ïîõîæèõ èçäåëèé èç ïîñåëåíèé Êîñòèøà è Êàäèåâöû, êîòîðûå åùå â 30-å ãîäû áûëè
ïðîèíòåðïðåòèðîâàíû Ïàññåê Ò.Ñ. êàê ïîäñòàâêè ïîä ñòàòóýòêè [5]. Âîïðîñ î ñóùåñòâî-
âàíèè ó íîñèòåëåé òðèïîëüñêîé êóëüòóðû ¾èãð¿ ïîäíèìàëñÿ èññëåäîâàòåëÿìè ëèøü â
ñâÿçè ñ íàõîäêàìè òàê íàçûâàåìûõ ¾ôèøåê¿[1], îäíàêî ýòî ïðåäïîëîæåíèå íå ñòàëî
îáùåïðèíÿòûì, à âîïðîñ î íàëè÷èè ó íîñèòåëåé òðèïîëüñêîé êóëüòóðû ïëîñêîñòíûõ
èãð âîîáùå íå ñòàâèëñÿ. Â Þãî-Âîñòî÷íîé Åâðîïå íàèáîëåå ðàííèì àðòåôàêòîì òàêî-
ãî ðîäà ñ÷èòàëàñü äîñêà ñðóáíîé êóëüòóðû [3]. Ñåé÷àñ æå ðàñïðîñòðàíåíèå ïîäîáíûõ
àðòåôàêòîâ ìîæíî îòîäâèíóòü âãëóáü âî âðåìåíè.

Òàêèì îáðàçîì, äàííîå èññëåäîâàíèå ââîäèò â íàó÷íûé îáîðîò íîâûé ðåãèîí ðàñïðî-
ñòðàíåíèÿ ýíåîëèòè÷åñêèõ ¾èãðîâûõ¿ äîñîê, ïîäòâåðæäàÿ ñóùåñòâîâàíèå òàêèõ ïðåä-
ìåòîâ è ïëîñêîñòíûõ èãð â òðèïîëüñêîé êóëüòóðå. Ïîäîáíûå íàõîäêè íåìíîãî÷èñëåííû,
îäíàêî îíè ìîãóò ïîìî÷ü ïðîñëåäèòü ïóòè ïåðåäâèæåíèÿ ãðóïï äðåâíåãî íàñåëåíèÿ, åãî
ìèðîâîççðåíèå.
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Èëëþñòðàöèè

Ðèñ. 1: ¾Èãðàëüíûå äîñêè¿ èç ïîñåëåíèé Àèí Ãõàçàë (À); Ñóçû (Â); Òàëüÿíêè (Ñ).
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