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Ñåêâåíèðîâàíèå ãåíîìà - áèîõèìè÷åñêèé ïðîöåññ îïðåäåëåíèÿ ïîðÿäêà íóêëåîòèäîâ
â ìîëåêóëå ÄÍÊ. Êðîìå òîãî ýòî íåîáõîäèìûé ïðîöåññ ïîëó÷åíèÿ âàæíîé èíôîðìàöèè
äëÿ áèîëîãè÷åñêèõ è õèìè÷åñêèõ èññëåäîâàíèé. Äëèíà ãåíîìà êîëåáëåòñÿ îò íåñêîëüêèõ
ìèëëèîíîâ íóêëåîòèäîâ (äëÿ áàêòåðèè) äî íåñêîëüêèõ ìèëëèàðäîâ íóêëåîòèäîâ (äëÿ
÷åëîâåêà), òàêèì îáðàçîì, çàäà÷à ñåêâåíèðîâàíèÿ ãåíîìà òðåáóåò îáðàáîòêè è àíàëè-
çà îãðîìíûõ îáúåìîâ äàííûõ (ãåíåðèðóåìûõ ñ ÷àñòîòîé îêîëî òåðàáàéòà â äåíü), ÷òî
òðåáóåò âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûõ âû÷èñëåíèé. [1, ñ. 2]

Ñîâðåìåííûå GPU(Graphics Processor Unit) ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ìàññèâíî-ïàðàëëåëüíûå
âû÷èñëèòåëüíûå óñòðîéñòâà, ñ âûñîêèì áûñòðîäåéñòâèåì è áîëüøèì îáúåìîì ïàìÿòè.
Ìíîãèå ðåñóðñîåìêèå âû÷èñëèòåëüíûå çàäà÷è õîðîøî ëîæàòñÿ íà àðõèòåêòóðó GPU,
ïîçâîëÿÿ çàìåòíî óñêîðèòü èõ ÷èñëåííîå ðåøåíèå. [3,c. 11]

Òàê êàê áîëüøàÿ ÷àñòü âðåìåíè ñåêâåíèðîâàíèÿ ãåíîìà ïðèõîäèòñÿ íà ïîèñê ïîä-
ñòðîêè â ñòðîêå, à ñòðîêà ñ òå÷åíèåì âðåìåíè íå èçìåíÿåòñÿ, âûãîäíî ïðîâåñòè ïðå-
ïðîöåññèíã ñòðîêè, ò. å. îáðàáîòàòü å òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû â äàëüíåéøåì ïîèñê îäíîãî
îáðàçöà áûë êàê ìîæíî áûñòðåå. [4] Äëÿ ïðåïðîöåññèíãà íåîáõîäèìî ïðåäñòàâèòü ñòðîêó
â âèäå ýôôåêòèâíîãî íàáîðà äàííûõ, ïîä ýòîò êðèòåðèé ïîäõîäÿò: ñóôôèêñíîå äåðåâî
è ñóôôèêñíûé ìàññèâ.

Â ðàáîòå èñïîëüçóåòñÿ ñóôôèêñíûé ìàññèâ, èç-çà íåñðàâíèìî áîëüøèõ òðåáîâàíèé
ê îáúåìó ïàìÿòè äëÿ ñóôôèêñíîãî äåðåâà (÷òî ïîêà êðèòè÷íî äëÿ GPU). Äâà èç òðåõ
îñíîâíûõ ñïîñîáîâ ïîñòðîåíèÿ ñóôôèêñíîãî ìàññèâà ðåàëèçîâàíû íà GPU:

1. Äóáëèðîâàíèå ïðåôèêñà (Pre�x-Doubling)
2. Èíäóöèðîâàííîå êîïèðîâàíèå (Inducing Copy)
Ñîïîñòàâëåíû ñêîðîñòè ðàáîòû è òðåáîâàíèÿ ê ïàìÿòè. Ïîñòðîåíèå ñóôôèêñíîãî

ìàññèâà ñ ïîìîùüþ ðåêóðñèè (ÊÀ è KS àëãîðèòìû) íå áûëî îñóùåñòâëåíî, èç-çà àðõè-
òåêòóðíûõ îñîáåííîñòåé òåõíîëîãèè CUDA.
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