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Ìàòåìàòèêà è æèâîïèñü � äâà ñïîñîáà îïèñàíèÿ ðåàëüíîñòè, êîòîðàÿ îêðóæàåò ÷å-
ëîâåêà. Â ìóçåÿõ ìèðà õðàíèòñÿ ìíîæåñòâî êàðòèí, àâòîðñòâî êîòîðûõ ïðèïèñûâàþò
èçâåñòíûì õóäîæíèêàì, îäíàêî èõ ïîäëèííîñòü äîñòîâåðíî íå óñòàíîâëåíà. Ñîçäàíèå
àâòîìàòè÷åñêîé ýêñïåðòíîé ñèñòåìû, êîòîðàÿ ñìîãëà áû îïðåäåëèòü ñ íåêîé âåðîÿòíî-
ñòüþ ïðèíàäëåæíîñòü ïðîèçâåäåíèÿ æèâîïèñè îïðåäåëííîìó õóäîæíèêó ïîçâîëèëà áû
îáëåã÷èòü ðàáîòó èñêóññòâîâåäà íà íà÷àëüíîì ýòàïå ýêñïåðòèçû.

Äëÿ ïîñòðîåíèÿ ïîäîáíîé ñèñòåìû íåîáõîäèìî ïîñòðîèòü íàáîð õàðàêòåðíûõ ïðè-
çíàêîâ ïî öèôðîâîìó èçîáðàæåíèþ ïðîèçâåäåíèÿ æèâîïèñè è âûáðàòü ìåòîä êëàññè-
ôèêàöèè. Ñòðàòåãèè âûáîðà ïðèçíàêîâ ìîãóò îïèðàòüñÿ êàê íà ÷èñòî ìàòåìàòè÷åñêèå
ìåòîäû, òàê è âîñïðîèçâîäèòü ñïîñîá èññëåäîâàíèÿ ïîäëèííîñòè èñêóññòâîâåäîì ñïå-
öèàëèñòîì.

***

Â õîäå èññëåäîâàíèÿ áûëè ðàçðàáîòàíû ìåòîäû ïîñòðîåíèÿ õàðàêòåðíûõ ïðèçíàêîâ,
îñíîâàííûå íà äèñêðåòíîì âåéâëåò ïðåîáðàçîâàíèè, ñâîéñòâàõ öâåòîâûõ ãèñòîãðàìì,
ìåòîäå ãëàâíûõ êîìïîíåíò, àëãîðèòìàõ âûäåëåíèè ãðàíèö. Èññëåäîâàíèå ñòåïåíè âàæ-
íîñòè ïðèçíàêîâ ñ ïîìîùüþ ìåòîäà îïîðíûõ âåêòîðîâ ïîêàçàëî, ÷òî äëÿ îïðåäåëåíèÿ
àâòîðñòâà íàèáîëåå âàæíûìè ÿâëÿþòñÿ ôðàêòàëüíàÿ ðàçìåðíîñòü, ñâîéñòâà ãèñòîãðàì-
ìû èíòåíñèâíîñòè (ìåäèàíà, êîîðäèíàòû ìàêñèìóìà), öâåòîâàÿ äèñïåðñèÿ êðàñíîãî.
Ðåàëèçîâàííûé ÷èñëåííûé êîä ïîçâîëÿåò ïðîâîäèòü àâòîìàòè÷åñêóþ àóòåíòèôèêàöèþ
êàðòèíû íà îñíîâå àëãîðèòìà íå÷åòêîé êëàññèôèêàöèè. Ðàçðàáîòàííûé êîä óñêîðåí ñ
èñïîëüçîâàíèåì òåõíîëîãèè ïðîãðàììèðîâàíèÿ íà ãðàôè÷åñêèõ êàðòàõ GPU CUDA.
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